Del patio de la escuela al mundo

Edad: 3-6 anos

NUmero de horas: 15-20 horas

Breve descripcion de la actividad: (max. 4 frases)

Los nifos pequenos piensan en como embellecer el patio de la escuela reverdeciéndolo.
Exploran el espacio, las necesidades de las plantas como seres vivos y deciden qué y donde
plantar. Celebran la nueva zona verde del colegio por el bienestar del planeta, como una
accion a favor de la biodiversidad y también del clima.

Competencias del pensamiento computacional:

e Abstraccion

e Reconocimiento de patrones

e Algoritmos

e Recogida de datos

e Analisis de datos

e Descomposicion del problema

Objetivo

Crear una nueva zona verde y/o ampliar las zonas verdes del patio del colegio.

Contexto STEAM realista

Los ninos tienen que crear un nuevo espacio para que vivan los animales (los cuentos de la abeja
Maya o la mariquita Juanita pueden ser los elementos de motivacion y compromiso).

Contenidos a trabajar:

-Investigacion, Métodos de investigacidn

cientifica. tD‘bEE‘WﬂCidnp hipdte&is, - Cﬂnstruccién dE jardineras pam EI
experimentos, resultados, pruebas y . . .

. jardin, semillero biodegradable,
argumentacion) _ )
-¢Como son las plantas? {Qué necesitan comederos para péJams y casita

COMO Seres vivos?

-Propiedades y estados del agua. La
importancia del uso correcto del agua
-La relacidn entre animales y plant’

para pajaros/caja de anidacion
- Planificacion y secuencia del
proceso

- Analizar composiciones de valdmenes y
colores en un espacio bello (fotografias o
cuadros)

- Dibujar el jardin de sus suefios

- Decorar las jardineras

- Escuchar y aprender llantas o poemas
sobre jardines, plantas, Naturaleza

- Escuchar los sonidos de |a naturaleza
(el vienta en los arboles, el vuelo de las
abejas u otros insectos, el canto o el piar de
loz pijaros, las cascadas, la lluvia, ete.)

-Cuento de elementos de la naturaleza.
- Clasificar

-Torna de datos y uso de graficos. -Medir
el espacio, las plantas y otros elementos
sin y con unidades estandar.

- El jardin Plano de distribucién




Metodologia

La siguiente informacion muestra las actividades del proyecto. Algunas de ellas son opcionales y
el proyecto se puede llevar a cabo sin ellas, pero complementan los contenidos y las
competencias escritas en el curriculo, por lo que es recomendable intentar realizarlas. Puedes
distinguir estas actividades porque su titulo es de color verde y también esta remarcado.

Parte | Descripcion Tiempo
(sesiones)
1 Explorando el patio 1

El profesor lee una carta de la abeja Maya/ la mariquita Juanita,pidiendo
ayuda a los nifos.

Los alumnos exploran el patio para encontrar un buen lugar para
Maya/Juanita con el objetivo de crear un nuevo jardin, en caso de que la
escuela no haya tenido un jardin anteriormente, o mejorar el jardin si la
escuela ya lo tiene.

Los alumnos, en pequeios grupos, tomaran datos de las condiciones del
jardin después del verano y tendran una plantilla para registrarlos. La
plantilla tendra dibujos de las diferentes plantas y podran poner una
pegatina roja para las malas y verde para las buenas (la plantilla se puede
ver en material adicional).

Pensamiento Computacional: Recogida y analisis de datos

2 ¢Como son las plantas? 1

Al principio, se pide a los alumnos que hagan la rutina de pensamiento
"Veo, pienso, me pregunto” (Plantilla en los materiales de apoyo) con
algunas fotos de diferentes seres vivos. Con esta rutina, los profesores
deben guiar a los alumnos para que hablen de los seres vivos y de las
diferencias entre una planta y un animal.

En segundo lugar, los alumnos tienen que hacer la rutina "Compara y
contrasta” (se encuentra en los materiales de apoyo). Con esta rutina se
pide a los alumnos que encuentren las similitudes entre algunas plantas que
se dan (estas plantas pueden ser elegidas del jardin, de una foto, etc.).

Una vez realizada la rutina, los alumnos deben extraer las principales
caracteristicas que podemos encontrar en las plantas, como la forma, las
partes, los colores, las hojas... con el fin de realizar una “clave dicotomica”
para clasificar cualquier planta.
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Con esta tabla, los alumnos tienen que encontrar los patrones de las
plantas de su colegio o del entorno cercano, para hablar de ellos en gran
grupo en la clase.

Pensamiento Computacional: Abstraccion

Historia: El pequefio tulipan

Introduccion artistica con la animacion: "Historia de las flores” o "Historia
de las flores 2" (enlaces debajo y en materiales de apoyo)

Con el cuento "El pequeiio tulipan” o similares, los alumnos empiezan a
acercarse al crecimiento y desarrollo en el mundo vegetal. Con esta historia
aprenden a ordenar los pasos para hacer crecer una semilla y la secuencia
temporal del crecimiento de la flor. (puedes encontrar mas informacion
sobre "el pequeno tulipan” en la siguiente carpeta:
https://drive.google.com/drive/u/7/folders/1MsfoCzZ0E_wwO0Fg5aHuw2pk

KfEjxXqVD)

Si la escuela dispone de un beebot (o similar), el profesor puede hacer un
camino y pedir a los alumnos que usen el beebot para ir a los diferentes
pasos para cultivar una semilla con el beebot. (Ver materiales de apoyo)

Si la escuela no dispone de un robot para realizar la actividad, los alumnos
pueden hacer el recorrido con su propio cuerpo y movimiento, actuando
como si fueran el robot. Lo mas importante es remarcar el proceso de
Pensamiento Computacional.

Pensamiento Computacional. Algoritmos y procedimientos

Necesidades de las plantas

Los alumnos tienen que hacer una lluvia de ideas bajo la pregunta ";Qué
necesitan las plantas para vivir?". En este punto, los profesores pueden
hacer reflexionar a los alumnos sobre las diferencias entre los distintos
seres Vivos.

A partir de esta lluvia de ideas, el profesor puede extraer las ideas
principales, dividiendo el gran problema (las necesidades de las plantas) en
problemas mas pequeios (lugar para colocar las plantas, cuanta agua
necesitan las plantas, qué suelo tenemos que utilizar...).

Una vez que el profesor ha dividido el problema principal en problemas mas
pequenos, hay que hacer 3 grupos. Cada uno de estos grupos tiene un
"secretario” que tiene el lector QR.

Para cada grupo hay unas imagenes que obtienen leyendo diferentes
codigos QR, y tienen que escribir la letra inicial de lo que se representa en
la imagen. Cuando tengan todas las letras tienen que ordenarlas para hacer
"agua", "tierra” o "luz".

Cuando todos los grupos tengan la palabra completa, volvemos a reunir a
todos los alumnos para reflexionar sobre los tres requisitos.
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https://drive.google.com/drive/u/7/folders/1MsfoCzZ0E_ww0Fq5aHuw2pkKfEjxXqVD
https://drive.google.com/drive/u/7/folders/1MsfoCzZ0E_ww0Fq5aHuw2pkKfEjxXqVD

El taller de los semilleros (Actividad opcional)

Cada nino hara su semillero con un rollo de papel higiénico.

La sesion comenzara presentando a los nifos diferentes materiales de
desecho habituales (una botella de plastico, un rollo de papel higiénico,
una lata de atdn, un brick de tomate frito...). A partir de ahi, discute en
gran grupo las caracteristicas de cada uno, pensando en qué materiales
creen que pueden ser biodegradables.

El profesor podria sumergir los distintos materiales en un cubo de agua y
ver qué ocurre. Probablemente, los alumnos notaran inmediatamente que
el rollo de papel comienza a deformarse, a absorber agua...

El profesor les guiara en la decision de elegir el rollo de papel higiénico
para hacer sus semilleros. (El carton es biodegradable y se puede
trasplantar el semillero directamente a la tierra, sin que las raices sufran).

A continuacion, el profesor da instrucciones a los alumnos para que hagan
un semillero. Con la cartulina del papel higiénico cada alumno tiene que
hacer, al menos, un semillero como el profesor ha mostrado. (Ver fotos y
material de apoyo) Al principio, los alumnos tienen que escribir/dibujar
pictogramas y secuenciar (dependiendo del nivel de los alumnos) los pasos
para hacer el producto final, tratando de hacer un "algoritmo" escrito
(secuencia de pasos) para hacer un semillero.

Pensamiento computacional. Algoritmos y procedimientos
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Haciendo nuestra indagacion con los semilleros

Una vez que tengan todos los semilleros (si se ha omitido la actividad
anterior, pueden utilizar otro material o traerlo hecho), el profesor muestra
el proceso de indagacion: los alumnos estudiaran 4 caracteristicas de las
plantas: Agua, tierra, luz y biodiversidad. Para estudiar estas
caracteristicas los profesores tienen que dividir la clase en cuatro equipos,
cada uno experimentara con una variable durante algunas semanas. Cada
grupo tiene que centrarse en:

e Equipo de tierra: El agua y la luz seran constantes. Cambian el
semillero, tratando de cultivar plantas en tierra, en algodon, en
mantillo y en arena.

e Equipo de luz: El suelo y el agua son constantes. Cambian el tiempo
de exposicion a la luz, trasladando las plantas a algunos lugares con
diferentes horas de luz/lugares sin luz.

e Equipo de agua: La tierra y la luz son constantes. Los alumnos tienen
que decidir cuanta agua y en cuanto tiempo (una taza cada dia, una
taza cada semana, media taza cada 2 dias...)

e Equipo de biodiversidad: El suelo, la luz y el agua son constantes.
Este equipo tiene que plantar diferentes semillas (frutas, verduras,
arboles forestales como robles, pinos, encinas...).

Para que este proceso sea visible para todos los alumnos, el profesor
prepara una gran cartulina con una cuadricula para escribir las
observaciones detalladas y las acciones que estan realizando con las plantas
en el dia correspondiente.

Durante algunas semanas, los alumnos deben visitar sus plantas y escribir
en la cartulina lo mas importante de su cultivo. Una vez que tengan
suficiente informacion (después de algunas semanas) se les pide que
extraigan toda la informacion para presentarla claramente a los
companeros de la clase.

Pensamiento Computacional. Recogida de datos, Analisis de datos

Aprox. 1
sesion por
semana

Taller de comederos para pajaros y cajas de anidacién/casas de pajaros u
hoteles para insectos (actividad opcional).

Dependiendo de la edad, los alumnos pueden elaborar un comedero de
pajaros/cajas de pajaros para su jardin, estudiando algunos conceptos
fisicos como el equilibrio, las propiedades de la materia (pegajosa,
pesada...). Se recomienda utilizar materiales reciclables. En los materiales
de apoyo, se pueden ver algunas ideas. Como en la actividad 5, se puede
trabajar la algoritmia con el mismo método.

Pensamiento Computacional. Algoritmos y procedimientos

1-2
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Medir el jardin

En grupos de 3, los nifos utilizaran sus pies o pasos para medir el espacio
disponible.

Al darse cuenta de que las partes del cuerpo no son universales, tienen que
intentar utilizar un solo objeto (un lapiz/boligrafo/palillo, por ejemplo,
pero se puede utilizar cualquier objeto) para medir el espacio.

Una vez que hayan medido, se daran cuenta de que la medida en "lapices”
no es la mejor manera de expresar la distancia, por lo que el profesor
puede introducir los metros a través de la cinta métrica.

Profundizando en el jardin (Actividad opcional)

Los profesores tienen que preparar algunos sonidos grabados de diferentes
elementos naturales, como los sonidos del agua, los sonidos de los
pajaros... para hacer que los alumnos piensen en los sonidos que quieren
escuchar en un jardin. Los alumnos tienen que reproducir los sonidos
mostrados por el profesor, repitiendo las onomatopeyas que escuchan. El
jardin debe entenderse como un conjunto de sonidos reales.

En esta actividad debemos trabajar con el concepto de "paisaje sonoro”,
teniendo en cuenta la autopercepcion de los alumnos sobre los sonidos que
escuchan y las sensaciones que perciben sobre los mismos.

Después, con toda la clase, el profesor tiene que ir al patio del colegio y
pedir a los alumnos que huelan las diferentes plantas, para que puedan
reflexionar sobre las diferencias entre las plantas aromaticas y las no
aromaticas. Si el colegio no dispone de plantas aromaticas, el profesor debe
llevar algunos recipientes con este tipo de plantas. Esta actividad puede
realizarse con los 0jos vendados si el profesor lo considera necesario.
Pensamiento Computacional. Reconocimiento de patrones

10

Conocer otros jardines/jardines de artistas (Actividad opcional).

Dos opciones:

En gran grupo, el profesor entrega a los alumnos algunas imagenes de
diferentes jardines. Estas imagenes deben ser comentadas con los alumnos
para hacerles reflexionar sobre los diferentes aspectos del jardin.

Se pide a los alumnos que vean y analicen diferentes cuadros de algunos
artistas en los que podriamos ver jardines con el fin de extraer ideas para

disenar nuestro jardin.

Pensamiento Computacional. Abstraccion

11

Disefiar nuestro jardin (nuestro jardin ideal)

Con toda la informacién que los alumnos han adquirido en las sesiones
anteriores, tienen que hacer un disefno de jardin.

6

STEAM-CT




Con musica ambiental, se les pide que hagan un primer dibujo de su jardin,
colocando las plantas y los comederos para los animales.

Por ultimo, con cualquier técnica (collage, pintura, realizacion de una
maqueta real...) los alumnos tienen que completar su jardin, razonando por
qué ponen cada objeto en cada lugar.

12

Presentacion de nuestro jardin

Con el producto realizado en la sesion anterior los alumnos tienen que
preparar un breve discurso para presentarlo a sus
padres/familiares/companeros mostrando lo que han aprendido y el disefo
final del jardin.

1-2

13

Mejorar nuestro propio jardin

Con toda la experiencia adquirida, se pide a los alumnos que, en grupos de
3, reflexionen sobre el huerto escolar y propongan algunas mejoras que
podamos hacer para mejorarlo.

Podrian plantar los semilleros que han sobrevivido tras el experimento de la
ausencia de algunas de las propiedades. También podrian hacer una
seleccion de algunas verduras, flores y plantas aromaticas que les gustaria
tener en su jardin y plantarlas.

2-3

Organizacion

Materiales de apoyo:

1.- Cuadro de registro consciente (en la carpeta de materiales de apoyo)
2.- Plantillas "Veo, pienso, me pregunto” y "Compara y contrasta”. Estas plantillas pueden
descargarse o copiarse para hacerlas mas grandes e imprimirlas. Ambas rutinas deben realizarse
con todo el grupo y el profesor debe guiar a los alumnos.

7

Compare | Contrast With Summary

Concept 1 Concept 2

\/

L —

What do you see? What do you think is going on’? What does it make you wonder?
I How Different? \‘

With Regard To |

Summarize:

®  SEE 4~ THINK © \WONDER
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3.- Introduccion de la sesion: "Historia de las flores” (3 minutos)
https: //www.youtube.com/watch?v=vDpFyHmtOAE
- Historia del pequeiio tulipan.
- Opcidn alternativa: "La manzana y la mariposa” (Un cuento sin palabras 2 minutos)
https://www.youtube.com/watch?v=blw NdysgGM
Ruta para el algoritmo (robot abeja o un companero de clase).

5.- Fotos de los semilleros

7.- Fotos de comederos de aves
A continuacion se pueden ver algunos ejemplos de comederos para pajaros. Mas informacion
en la carpeta "materiales de apoyo".

Comederos para pajaros con huevera:
¥ = )

Comederos para pajaros con un carton:

8
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https://www.youtube.com/watch?v=vDpFyHmt0AE
https://www.youtube.com/watch?v=bIw_NdysgGM

Natural Beach Living

9.- Sonidos de elementos de la naturaleza en un jardin:
Sonidos de la naturaleza:
Efectos de las abejas
beia de dibuj imad

Lluvia

Viento

Ejemplos de sonidos de pajaros:

- Mirlo comun (Turdus merula): https://www.youtube.com/watch?v=3SZcBREAjJw (1" 137)
- ElLmirlo por los musicos:

Dos versiones del Mirlo de Olivier Messiaen

-Le merle noir (Olivier Messiaen) Olivier Messiaen - Le Merle Noir - Bing video (6 minutos)
Olivier Messiaen - Le Merle noir (1952) - Bing video)

10.- (a) Conocer otros jardines (ejemplos en la carpeta de apoyo)

b) Introduccion de la sesion "Historia de las flores 2" (3')

https://www.youtube.com/watch?v=SuhR3zBypog
9
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https://drive.google.com/file/d/1Numt6a2wwi81w65nOu7BisXjKtdQdAy6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FFUg11-_fLfTVO_WaJYBOuI4u40SVNHZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XGkuGYVspYFs-xNpyb-CRYAG4QTMT8TY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1prmiHn7tJabZQlmPNcChFFqNHH3xQhat/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=3SZcBREAjJw
https://www.bing.com/videos/search?q=olivier+messiaen+le+merle+noir&docid=607997640705204755&mid=3ECED93965486F9B28C33ECED93965486F9B28C3&view=detail&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/search?q=olivier+messiaen+le+merle+noir&docid=608017182806248743&mid=0CC8D692C02690825BFE0CC8D692C02690825BFE&view=detail&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/search?q=olivier+messiaen+le+merle+noir&docid=608017182806248743&mid=0CC8D692C02690825BFE0CC8D692C02690825BFE&view=detail&FORM=VIRE
https://www.youtube.com/watch?v=SuhR3zBypog

Opcion alternativa: "Meng"_https://vimeo.com/467383260?from=outro-embed (42")
Los jardines del artista (ejemplos en Powerpoint, carpeta de apoyo).

Acompanamiento

Preguntas Utiles:

Parte | Preguntas
1 Explorando el patio
;Qué crees que es una "planta mala"? ;Y una "planta buena"? ;Cémo podemos
diferenciarlas?
;Las "plantas malas” y las "plantas buenas” son siempre lo mismo o podemos
considerarlas diferentes segun el contexto?
;Qué ocurre cuando no cuidamos nuestro jardin en verano? ;Por qué crees que
ocurre?
2 ¢{Cémo son las plantas?
;Qué es un ser vivo? ;Cuales son las diferencias entre un ser humano, un animal y una
planta?
;Todas las plantas tienen las mismas partes? ;Qué falta, qué hay siempre en una
planta?
;Como podemos clasificar las diferentes plantas? ;Por qué crees que podria ser una
buena caracteristica para clasificarla?
;Tienes plantas en tu casa/entorno cercano? ;Cémo son?
[Ampliacién]: Si hay un jardin con algunas setas o similares, se puede pedir a los
alumnos que establezcan la diferencia entre los animales, las plantas y los hongos.
3 Historia: el pequefio tulipan
;Todas las plantas crecen de la misma manera? ;Puedes encontrar algunos ejemplos
de plantas que crezcan de forma diferente al tulipan?
Aparte del sol y el agua, ;crees que las plantas necesitan algo mas? ;Por qué lo crees?
4 Necesidades de las plantas
Piensa en los seres vivos, ;todos necesitan lo mismo para crecer? ;Qué diferencias
puedes encontrar?
:Necesitan las plantas "alimento” para crecer? ;Qué es este "alimento"? ;Como pueden
las plantas obtener su "alimento™
10
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https://vimeo.com/467383260?from=outro-embed

;Pueden las plantas crecer sin una de las necesidades estudiadas? ;Por qué lo crees?

5 El taller de los semilleros

;Cual es la mejor manera de hacer un semillero? ;Se pueden hacer semilleros con
otro material? ;Puede dar un ejemplo? ;Es el carton un buen material para fabricar
los semilleros? ;Por qué?

¢Como podemos escribir/dibujar algunos pasos para que sean comprensibles para

todos? ;Si alguna otra persona sigue tus pasos, puede elaborar un entorno similar al
2

tuyo?

6 Haciendo nuestra indagacion con los semilleros

:Sabes lo que es un semillero? ;Qué crees que es un semillero? ;Esta herramienta nos
ayuda a cultivar diferentes plantas? ;Por qué?

;Cual es la mejor manera de hacer un semillero? ;C6mo se puede expresar en un
papel? ;Es el mismo método que el de tu companero? ;Cuales son las diferencias?

;Por qué crees que hacemos diferentes ambientes para las plantas? ;Qué podemos
descubrir con esto?

;Cuando tenemos que revisar las plantas? ;Todos los dias? ;Una vez a la semana? ;Una
vez al mes? ;Mas al principio que al final? ;Por qué es importante la observacion?
;Como podemos registrar nuestras observaciones?

;Hay grandes diferencias entre algunas de tus plantas? ;Por qué crees que aparecen
estas diferencias?

;Cual de tus plantas es la mas alta? ;Y cual es la mas gruesa? ;Cual de tus plantas
consideras "la mejor"? ;Por qué esta planta es "la mejor" para ti? ;Qué caracteristicas
de una planta pueden reflejar un buen crecimiento?

;El crecimiento de las plantas es constante? ;Crecen mas en el primer mes/semana
que en el segundo?

7 Taller de alimentacion de aves

;Cual es la funcion del comedero para pajaros? ;Como podemos hacer que el
comedero para pajaros sea atractivo? ;Qué tiene que tener un comedero para
pajaros para ser bueno?

8 Medir el jardin

;Podemos medir algo con nuestro cuerpo? ;Como podemos hacerlo? ;Has oido alguna
vez "3 brazos" o "7 dedos"? ;Y has oido alguna vez "pulgadas” o "pies"? ;Podemos medir
con cualquier parte de nuestro cuerpo?

11
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:Son tus pies similares a los mios? ;Cual es mas grande? ;Cémo puede afectar esta
diferencia a la medida final? ;Crees que medir con nuestro cuerpo es correcto?

Entonces, ;qué podemos utilizar para medir? ;Como tiene que ser un instrumento de
medicion? ;Podemos utilizar un lapiz (o algo similar) para medir el jardin? Inténtalo y
compara los resultados con tus companeros.

:Son todos los lapices/boligrafos/barras similares en todos los paises? ;Como
podemos resolver ese problema? ;Como podemos medir de la misma manera que el
resto del mundo?

9 Profundizando en el jardin

;Puedes encontrar algunas cosas comunes en todos los jardines? ;Qué puedes
encontrar?

¢Hay muchos colores diferentes en los distintos jardines? ;Es importante esa
caracteristica? ;Por qué crees que es asi?

;Qué sonidos podemos escuchar en un jardin? ;Como puedes describir estos sonidos?
;Qué sientes cuando escuchas los sonidos de la naturaleza? ;Como puedes expresarlo?

10/ | Conocer otros jardines y disefiar nuestro jardin
11
;Qué es lo principal que tiene un jardin? ;Qué hace que un jardin sea un jardin? ;Es
importante el agua? ;Son importantes las flores/los animales/los sonidos/las
sombras/los arboles... en un jardin?

;Donde tenemos que poner los comederos? ;Por qué crees que es asi? ;Los pajaros
pueden comer en el suelo o es mejor que lo hagan en la copa de los arboles? ;Por
qué?

12 Presentacion de nuestro jardin

;Qué hace Unico su disefno? ;Crees que ese diseno podria hacerse en la vida real? ;Por
qué?

;Qué has aprendido sobre plantas/animales/semillas (...) ? ;Como se reflejan estos
aprendizajes en el proyecto?

13 Mejorar nuestro propio jardin
;Donde tenemos que plantar nuestras plantas? ;Por qué?

{Es correcto el suelo/sol/agua/biodiversidad en esta parte de nuestra escuela?
;Como podemos mejorarla?

Estimulacion de la autogestion: (oportunidades concretas/observaciones adaptadas al proyecto)

Estimulacion de la cooperacion: (oportunidades/observaciones concretas adaptadas al proyecto)
Trabajo en equipo:
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e Los grupos estan formados por:

> En las sesiones 2 y 9 la actividad debe realizarse con toda la clase, en gran grupo.

> En las sesiones 1, 3y 7 el grupo recomendado esta formado por 3 alumnos.

> En la sesion 4, al principio la actividad debe realizarse con todo el grupo. Para la segunda

parte, el profesor debe dividir la clase en 3 grupos.

> En las sesiones 5, 8 y 11 los alumnos deben dividirse en 4 grupos.

> El trabajo de la sesion 10 puede realizarse solo o en parejas.
Evaluacion formativa: Hay que animar a los alumnos a concentrarse en el proceso y no en el
resultado final. Los profesores se comunicaran a menudo entre si para observar las mejoras o las
necesidades de aprendizaje de los alumnos. La calificacién nunca debe basarse en sus resultados
finales, sino en sus bUsquedas, presentaciones y habilidades desarrolladas.

Adaptaciones

» Ideas generales:
+ Ideas con niflos mas jovenes / mayores: (3-6 <-> 6-9 / 9-12 <-> 12-15)

Para todas las edades: Con la técnica del puzle de Aronson, los alumnos compartiran sus
descubrimientos con sus companeros, de modo que cada estudiante puede aprender sobre todas
las necesidades de la planta. La técnica del puzle de Aronson se explica en consejos y trucos.

En general, haz una investigacion profunda, relacionada con su edad y su plan de estudios (por
ejemplo: composicion del suelo, quimica de los nutrientes, luz, principios fisicos...). Los nifios a
partir de 9 afos son capaces de hacer una investigacion mas profunda, asi que tenlo en cuenta
con ellos.

Con los mas pequeiios (3 anos), intenta evitar todas las actividades opcionales, podrian ser
complejas para ellos.

Consejos y trucos

Como idea, puedes hacer una sesion de arte mostrando a los nifios algunos cuadros y pidiéndoles
que abstraigan los colores, las formas... para crear sus semilleros.

Durante el pilotaje de la actividad, algunos profesores han creado sus propios materiales (carta
de la abeja maya, juego de memoria...). Estos materiales se pueden descargar y pueden ser
Gtiles para los profesores.

Este proyecto tiene muchas actividades y a veces pueden ser realmente complejas
(especialmente la parte de indagacién). Recomendamos encarecidamente tener alguna
experiencia previa en ABP si se quiere llevar a cabo este proyecto.

Actividad 3: Generadores de caminos. Si el colegio no tiene un robot con el que trabajar o se
puede personalizar la trayectoria del robot, es interesante utilizar algunos generadores de
caminos. Estas herramientas se pueden encontrar facilmente en Google. Como ejemplo, puedes
visitar el siguiente enlace:

https://scratch.mit.edu/projects/557317926/
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https://scratch.mit.edu/projects/557317926/

Técnica del puzle de Aronson: En primer lugar, los alumnos tienen un grupo original, donde
disenan su proyecto. Durante el desarrollo del proyecto se mezclan con otros alumnos de otros
grupos, para compartir y comparar su proyecto. En la siguiente imagen podemos ver la
distribucién de los alumnos en sus grupos originales (el mismo color) y en los grupos mixtos
(colores mezclados).

ke e b g
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Algunos sonidos que pueden ser (tiles:

Sonidos de pajaros:

https://www.elconfidencial.com/medioambiente/naturaleza/2021-10-09/sabados-de-campo-aud
io-pajaros-otono 3303692/

https://www.xeno-canto.org/?prm=ep-app

Sonidos de la naturaleza:

https://drive.google.com/drive/folders/1X4UJOK5d71g1ls5nt7TnlpY4Dy1 bilé
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https://www.elconfidencial.com/medioambiente/naturaleza/2021-10-09/sabados-de-campo-audio-pajaros-otono_3303692/
https://www.elconfidencial.com/medioambiente/naturaleza/2021-10-09/sabados-de-campo-audio-pajaros-otono_3303692/
https://www.xeno-canto.org/?prm=ep-app
https://drive.google.com/drive/folders/1X4UJOK5d7Iq1ls5nt7TnIpY4Dy1_biL6

