Kur as esu?

AmzZiaus grupé: 9-12 mety

Valandy skaicius: 3,5 valandos

Trumpas veiklos aprasymas: Siame projekte mokiniai bus supazindinti su Zeme kaip didZiuliu
magnetu. Bus pristatoma kaip veikia kompasas, kuris gali padéti mums nepasimesti. Taip pat,
kas yra lokacija/vieta ir iS ko susideda globalusis adresas. Mokiniai mokysis sukurti du
skirtingus kompasus (vieng ranky darbo, kita kaip mobiligja programéle).

Informatinio mastymo kompetencijos:
e Algoritmai,
e Derinimas,
e Abstrakcija,
e Problemos dekomponavimas,
e Modeliavimas.

Tikslai

e Pristatyti Zeme kaip didZiulj magneta ir kas yra magnetizmas?

e Kaip veikia kompasas, kuris gali padéti mums nepasiklysti.

e Kaip sukurti du skirtingus kompasy pavyzdzius (vieng ranky darbo, kita kaip programéle
mobiliesiems jrenginiams).

e Kas yra lokacija/vieta ir i$ ko susideda globalusis adresas.

STEAM kontekstas

Orientuotis aplinkoje reiskia zinoti, kur esi (nepasiklysti). Dauguma mokiniy turi iSmaniuosius
laikrodZius arba kitus jrenginius ir nesupranta, kaip jy tévai suzino, kur jy vaikas yra tam tikru
momentu. Suaugusieji naudoja GPS, kai reikia nustatyti vieta.

IS kitos puseés, vaikai praleidZia daug laiko naudodami technologijas, bet jie taip pat skaito
knygas apie senus laikus ir piratus. Kyla klausimas, kaip Zmonés nustatinéjo buvimo vieta
senaisiais laikais.

Mokiniai turéty zinoti, kas yra kompasas ir kaip jis gali mums padéti. Siame projekte sitlome
pagaminti du skirtingus kompasus (fizinj ir iSmaniojo prietaiso programéle). Sukurti programéle
turincia kompaso galimybes iSmaniajam prietaisui néra sunku.
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Kas yra kompasas?

Kompasas — navigacinis prietaisas skirtas orientuotis pasaulio krypciy
atzvilgiu. Kompasas veikia, nes Zemé yra didelis magnetas. Magnetas turi du
magnetinius laukus, vadinamus poliais, priesingose pusése. Siuos polius
jungia magnetinio lauko rodyklés. Zemés magnetiniai poliai skiriasi nuo
geografiniy vietoviy Siaurés ir Piety. Geografiniai poliai yra padiame zemés
virsuje ir apacioje. Magnetiniai poliai yra netoliese ju, bet nesutampa su
geografiniais poliais. Kompaso rodyklé rodo | magnetini Zemés Siaurés
poliy. Priklausomai, kurioje Zemeés vietoje yra kompasas, kampas tarp
7emés Siaurés ir S$iaurinio magnetinio polio, vadinamas magnetine
deklinacija, ir gali labai skirtis.

e Mokytojas galéty supazindinti mokinius, kad Zemé yra magnetas, kas
yra magnetizmas, kodél kompasas veikia ir kodél mums reikalingas
toks prietaisas orientacijai. Sitlome pasinaudoti nuorodomis:
https://www.youtube.com/watch?v=MgCiY7MAT2U (1:30 min. apie
magnetizma ir kompasa) arba
https://www.youtube.com/watch?v=0sQNHFLF8w4 (3:40 min. apie

magnetizma ir kompasa) arba

https://www.youtube.com/watch?v=yXCeuSiTOug (3 min. apie
magnetizma ir kompasa)

120°
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https://www.youtube.com/watch?v=MqCiY7MAT2U
https://www.youtube.com/watch?v=OsQNHFlF8w4
https://www.youtube.com/watch?v=yXCeuSiTOug

e Mokytojas supazindina, kaip kompasas naudoja pasaulio kryptis.
Sitilome pasinaudoti nuorodomis:
https://www.youtube.com/watch?v=yOv_6yyuJJg (2 min. apie
pagrindines pasaulio kryptis);
https://www.pbslearningmedia.org/resource/activity-starter-interm
ediate-directions/activity-starter-intermediate-directions/ (2 min.
apie tarpines pasaulio kryptis)

e Mokytojas gali pristatyti ir kompaso atsiradimo istorijg. Daugiau

informacijos apie kompasa: https://facts.kiddle.co/Compass

Pamokos praktiné dalis — mokiniai konstruoja kompasus. Mokytojas pasiulo
pazilreéti vaizdo jrasa, kaip sukonstruoti kompasa:
https://www.youtube.com/watch?v=Dm91NGofFxU (4 min.) arba
https://www.youtube.com/watch?v=4 tQQFHpSa4 (3:20 min.)
e Mokytojas inicijuoja diskusija apie kompaso konstravima. Koks Sio
kompaso rezultatas?

2 Kompaso programélés kirimas 90’
Kiekviena Zemés vieta turi savo pasaulinj adresa. Kadangi toks adresas
nusakomas skaiCiais, tai jis visiSkai nepriklauso nuo vartojamos kalbos.
Pasaulinis adresas nusakomas dviem skaiciais — koordinatémis. Sie skaiiai
nusako ilguma ir platuma.

Sioje pamokoje mokiniai sukurs programéle su kompaso galimybémis.
Galiausiai programélé parodys mokinio buvimo vieta.

e Mokiniai supazindinami su pasauliniu adresu. Sitilome pazidréti
vaizdo jrasa apie ilguma ir platuma kartu su mokiniais:
https://www.youtube.com/watch?v=-89g98ws2Eo (2:30 min.)

e Kas yra GPS ir kaip jis veikia?
https://www.youtube.com/watch?v=RSA3feQ9gKk (2:30 min. Kaip
veikia GPS?)

e Mokiniai turi suprasti, kad kompasui reikia azimuto duomenuy.
Azimutas yra kampas tarp Siaurés krypties ir krypties j tam tikra
daikta (objekta) vietovéje. Azimutas skaiCiuojamas laipsniais nuo 0°
iki 360° laikrodzio rodyklés judéjimo kryptimi. Daugiau apie tai:
https://study.com/academy/lesson/azimuth-definition-lesson-for-ki
ds.html

e Mokiniai supazindinami su ,,App Inventor“ (Android) galimybémis:
https://appinventor.mit.edu/.

e ,App Inventor® pradziamokslio zinynas lietuviy kalba:
App-Inventor-pradedanciojo-vartotojo-zinynas.pdf
(xn--ratija-ckb.It)

3

STEAM-CT



https://www.youtube.com/watch?v=yOv_6yyuJJg
https://www.pbslearningmedia.org/resource/activity-starter-intermediate-directions/activity-starter-intermediate-directions/
https://www.pbslearningmedia.org/resource/activity-starter-intermediate-directions/activity-starter-intermediate-directions/
https://facts.kiddle.co/Compass
https://www.youtube.com/watch?v=Dm91NGofFxU
https://www.youtube.com/watch?v=4_tQQFHpSa4
https://www.youtube.com/watch?v=-8gg98ws2Eo
https://www.youtube.com/watch?v=RSA3feQ9gKk
https://study.com/academy/lesson/azimuth-definition-lesson-for-kids.html
https://study.com/academy/lesson/azimuth-definition-lesson-for-kids.html
https://appinventor.mit.edu/
https://xn--ratija-ckb.lt/wp-content/uploads/2021/07/App-Inventor-pradedanciojo-vartotojo-zinynas.pdf
https://xn--ratija-ckb.lt/wp-content/uploads/2021/07/App-Inventor-pradedanciojo-vartotojo-zinynas.pdf

»App Inventor* turi jutikliy sarasa (prietaisas, kuris nustato ir/ar
priima signala) Kas yra jutiklis: https://facts.kiddle.co/Sensor

Sioje uzduotyje mokiniai turi naudoti du jutiklius: orientacijos ir
vietos. Orientacijos jutiklis yra nematomas komponentas, kuris
pateikiamas trimis dydziais, matuojamais laipsniais: vartymosi pagal
X asj, vartymosi pagal y asj ir azimutas.
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Vietos jutiklis — komponentas pateikiamas trimis dydziais (ilguma,
platuma ir aukstis virs juros lygio, jei prietaisas palaiko), greitis(jei
prietaisas palaiko) ir adresas. Galima naudoti ,,geokodavima“, kuris
konvertuoja duota adresa i platuma (pagal ,LatitudeFormAddress*
metoda) ir ilguma (pagal ,, LongitudeFromAddress“ metoda).

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.htm
[#OrientationSensor

Mokiniai kuria kompasa naudodami ,,App Inventor*:
https://www.youtube.com/watch?v=9Holorx7hX0

Mokiniai registruojasi ,,App Inventor* (https://appinventor.mit.edu/) ir
spusteli ,Pradéti nauja projekta“ (angl. ,Start new project”), pavadina
projekta ir atveria veikla kdréjo (angl. ,,Design“) veiksenoje.
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https://facts.kiddle.co/Sensor
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html#LocationSensor
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html#LocationSensor
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html#OrientationSensor
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html#OrientationSensor
https://www.youtube.com/watch?v=9HoIorx7hX0
https://appinventor.mit.edu/

Viewer Components
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Mokiniai gali bati kdrybingi ir patys sukurti programélés komponentus,
pasirinkti spalvas, Srifta ir t.t. Mokiniai gali nupiesti savo paveikslélius
kompasui.

Norédami programuoti kompaso veiksmus, mokiniai turi pakeisti veiksena j
bloky (angl. “Blocks”).
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Tam kad suzinoty, kaip veikia kompasas, mokiniais turi atsisiysti ,,Al
Companion” programéle is ,,Google Play“ j iSmanujj jrenginj ir susieti ja per
»App Inventor®.
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Rezultatas atrodo taip:

11 O < 111 ® <

1

3,5
valandos

Organizavimas

Medziaga:
e Fizinio kompaso konstravimo priemonés.

IKT naudojimas:
e ISmanusis telefonas, planseté, kompiuteris.
e Aplinka ,,App Inventor®, programeélé ,,Al Companion”.
e Internetas

Mokymas

Naudingi klausimai:
* 1 metodologijos dalis
o Kas yra magnetas ir magnetizmas?
o Kas yra kompasas?
o Kokios yra geografinés pasaulio kryptys?
o Kaip konstruojamas fizinis kompasas?

» 2 metodologijos dalis
o Kas yra pasaulinis adresas, GPS, azimutas?
Kas yra jutikliai?
Kaip pradéti dirbti su ,,App Inventor“?
Kaip suprojektuoti ir suprogramuoti programele?
Kaip testuoti programeéle?
Kaip rasti ilguma ir platuma naudojant programéle?

O O O OO
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Komandinis darbas:
e Grupés po 2-3 mokinius.
e Kompetencijos reikalingos darbui grupése:
bendradarbiavimas
komunikavimas
pasitikéjimas
atsakomybé
problemy sprendimas
valdymas ir organizavimas

O O O O O O

Formalus vertinimas:

. Grupeés darbas. Asmeninis indélis | darba: grupei duodamas lapas, kuriame jie jsivertina,
kokij darba atliko, prie kurio prisidéjo.

. Atliktos uzduoties iSbaigtumas ir teisingumas vertinamas testuojant programéle ir
prietaisa.

. Refleksija. Mokiniai pristato sékmes ir nesékmes, kaip sprendé iskilusius sunkumus.
Pritaikymas

* Vyresniems mokiniams: (9-12 -> 12-15) Naudodami ,,App Inventor®, mokiniai gali sukurti
programéles, kurios rasty vieta Zemélapyje.

Patarimai

https://cnocoutdoors.com/blogs/blog/basic-navigation-with-a-map-and-compass
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