“Missa mina olen?”

Ikaryhma: 9-12-vuotiaat
Lyhyt kuvaus toiminnasta: Tassa projektissa oppilaat tutustuvat maapalloon valtavana
magneettina ja siihen, miten kompassi toimii, mika voi auttaa meita olemaan eksymatta. Mika
on sijainti ja mista maailmanlaajuinen osoite koostuu. Oppilaat osaavat luoda kaksi erilaista
kompassia (toinen kotitekoinen, toinen mobiilisovellus).
CT-osaaminen:
e Algoritmit (analyysi ja suunnittelu),
Ohjelmointi, testaus ja virheenkorjaus,
Simulointi,
Abstraktio,
Hajoaminen.

Tavoitteet

Esittele maapallo valtavana magneettina, mita on magnetismi?
Miten toimii kompassi, joka voi auttaa meita olemaan eksymatta.
Miten luodaan kaksi erilaista esimerkkia kompasseista (toinen kotitekoinen, toinen
mobiilisovellus).
e Mika on sijainti ja mista globaali osoite koostuu.

Realistinen STEAM-konteksti

Suunnistaminen tarkoittaa, etta tietaa, missa on (ei siis ole eksyksissa). Monilla lapsilla on
alykelloja tai muita puettavia laitteita, eivatka he ymmarra, miten heidan vanhempansa
tietavat, missa he ovat. Aikuisten kohdalla ei ole yllattavaa, etta GPS:aa kaytetaan tuohon
tarkeaan sijainnin seurantaan.

Toisaalta lapsemme viettavat paljon aikaa teknologian kaytossa, mutta he lukevat myos kirjoja
ahdistuksesta ja merirosvoista. Heraa kysymys, miten ihmiset orientoituvat noihin aikoihin.

Tasta syysta oppilaiden tulisi tietaa, mika kompassi on ja miten se voi auttaa meita.Tassa
projektissa ehdotamme, etta teemme kaksi erilaista kompassia (kotitekoinen ja mobiilisovellus),
jotta tiedamme, missa olemme. Nykyaan kompassi ominaisuuksilla varustetun mobiilisovelluksen
tekemisen ei tarvitse olla vaikeaa.
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Kompassi on navigointiin ja suunnistukseen kaytettava valine, joka osoittaa
suunnan suhteessa maantieteellisiin ilmansuuntiin (tai pisteisiin). Kompassi
toimii, koska maapallo on valtava magneetti. Magneetilla on kaksi
paavoimakeskusta, joita kutsutaan navoiksi - yksi molemmissa paissa. Nama
navat yhdistavat magneettisen voiman linjat. Maan magneettinavat eivat
ole samat kuin maantieteelliset pohjois- ja etelanavat. Maantieteelliset
navat sijaitsevat maapallon yla- ja alapuolella. Magneettinavat ovat lahella,
mutta eivat tasmalleen samoissa paikoissa. Kompassi osoittaa
magneettiseen etelanapaan, ei maantieteelliseen pohjoisnapaan. Riippuen
siita, missa kompassi sijaitsee maapallon pinnalla, todellisen pohjoisnavan
ja magneettisen etelanavan valinen kulma, jota kutsutaan magneettiseksi
deklinaatioksi, voi vaihdella suuresti maantieteellisen sijainnin mukaan.

e Opettajien tulisi esitella, etta maapallo on kuin magneetti ja mita
magnetismi on. Miksi kompassi toimii ja miksi tarvitsemme sellaista
laitetta suunnistamiseen.

https://www.youtube.com/watch?v=MgCiY7MAT2U (1:30 min.
magneettisuudesta ja kompassista) tai



https://www.youtube.com/watch?v=MqCiY7MAT2U

https://www.youtube.com/watch?v=0sQNHFLF8w4 (3:40 min.
magneettisuudesta ja kompassista) tai
https://www.youtube.com/watch?v=yXCeuSiTOug (3 min.
magneettisuudesta ja kompassista).

e Opettaja esittelee, miten kompassissa kaytetaan maantieteellisia
ilmansuuntia (tai pisteita);
https://www.youtube.com/watch?v=yOv_6yyuJJg (2 min. noin
kardinaalisuuntia);
https://www.pbslearningmedia.org/resource/activity-starter-interm
ediate-directions/activity-starter-intermediate-directions/ (2 min.
ilmansuuntien valiset suunnat).

e Opettajat voivat esitella kompassin historiaa. Lisatietoja

kompassista (https://facts.kiddle.co/Compass)

Taman oppitunnin kaytannon osuus - oppilaat rakentavat kotitekoisia
kompasseja.
https://www.youtube.com/watch?v=Dm91NGofFxU (4 min. Kuinka luoda
kotitekoinen kompassi) tai
https://www.youtube.com/watch?v=4 tQOFHpSa4 (3:20 min. Kuinka luoda
kotitekoinen kompassi).
e Keskustelu tasta kaytannon toiminnasta. Mika on tallaisen kompassin
tulos?

Kompassin ohjelmointisovellus

Jokaisella maapallon sijainnilla on maailmanlaajuinen osoite. Koska osoite
on numeroitu, ihmiset voivat kommunikoida sijainnista riippumatta siita,
mita kielta he puhuvat. Maailmanlaajuinen osoite annetaan kahtena
numerona, joita kutsutaan koordinaateiksi. Nama kaksi numeroa ovat
sijainnin leveysaste ja pituusaste.

Talla oppitunnilla oppilaat luovat sovelluksia, joissa on
kompassiominaisuuksia. Tama sovellus nayttaa oppilaan sijainnin.

e Oppilaat tutustuvat maailmanlaajuisiin osoitteisiin (kaksi numeroa
ovat sijainnin leveys- ja pituusaste);
https://www.youtube.com/watch?v=-89g98ws2Eo (2:30 min. pituus-
ja leveysasteista).

e Mika on GPS ja miten se toimii?
https://www.youtube.com/watch?v=RSA3feQ9gKk (2:30 min. Miten
GPS toimii?)

e Oppilaiden tulisi ymmartaa, etta kompassit tarvitsevat
atsimuuttitietoja. Atsimuutti on kulma pohjois-etelasuuntaisen
linjan ja kuvitteellisen linjan valilla, joka on sinun ja
kohteen/paikan, johon olet matkalla, valilla. Lisatietoja:
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https://study.com/academy/lesson/azimuth-definition-lesson-for-ki
ds.html

e Opiskelijat tutustuvat ohjelmointiin ja sovelluskehitykseen App
Inventorilla (Androidille): https://appinventor.mit.edu/.

e App Inventorissa on luettelo antureista (laite, joka havaitsee tai
aistii signaalin). Mika on anturit: https://facts.kiddle.co/Sensor

e Tassa kompassin suunnittelu- ja ohjelmointitehtavassa oppilaiden
tulisi kayttaa kahta anturia: Suunta-anturi ja sijaintianturi.
Suunta-anturi (Suunta-anturi on ei-nakyva komponentti, joka
ilmoittaa seuraavat kolme arvoa asteina: Roll, Pitch, Azimuth).
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html
#LocationSensor Sijaintianturi (komponentti, joka antaa
sijaintitietoja, mukaan lukien leveysaste, pituusaste, korkeus (jos
laite tukee), nopeus (jos laite tukee) ja osoite. Tama voi myos
suorittaa "geokoodauksen”, muuntamalla tietyn osoitteen (ei
valttamatta nykyisen) leveysasteeksi
(LatitudeFromAddress-menetelmalld) ja pituusasteeksi
(LongitudeFromAddress-menetelmalla).
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/sensors.html
#OrientationSensor.

e Kompassisovelluksen toteuttaminen App Inventorilla. Ohjevideo
siita, miten App Inventorilla luodaan hyvin samanlainen
kompassisovellus: https://www.youtube.com/watch?v=9Holorx7hX0.

Opiskelijoiden on kirjauduttava App Inventoriin
(https://appinventor.mit.edu/) ja valittava "Start new project” (Aloita uusi
projekti), nimettava se ja aloitettava toiminta "Designer”-tilassa.
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Oppilaat voivat olla luovempia ja suunnitella sovelluksen osien ulkoasun
itse. Valitse eri vareja, fontteja jne. Oppilaat voivat myos maalata toisen

kuvan kompassille.

Ohjelmoidakseen kompassitoimintoja sovelluksessa oppilaiden on

vaihdettava tila "Blocks" -tilaan.
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Tietaakseen, miten kompassi toimii, oppilaiden on ladattava "Al Companion”
-sovellus Google Playsta puhelimeen tai tablettiin. Ja liittaa "Al Companion”

App Inventorin kautta.
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Materiaalit:

e Materiaali kotitekoista kompassia varten.

Tieto- ja viestintatekniikan kaytto:

e Alypuhelimet, tabletit, tietokoneet.

e App Inventor -ymparisto, "Al Companion” -sovellus.

e Internet

Valmennus

Hyodyllisia kysymyksia:
e Menetelmien osa 1

o Mika on magneetti ja magnetismi?

0 Mika on kompassi?

0 Mita ovat maantieteelliset ilmansuunnat?




0 Miten rakentaa kotitekoinen kompassi?

* Menetelmien osa 2
o Mika on globaali osoite, GPS, atsimuutti?
Mita ovat anturit?
Miten aloittaa tyoskentely App Inventorin kanssa?
Miten suunnitella ja ohjelmoida sovellus?
Miten sovellusta testataan?
Kuinka loytaa leveys- ja pituusasteet sovelluksen avulla?
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Tiimityo:

e Ryhmissa on 2-3 opiskelijaa.

e Ryhmassa tarvittava osaaminen:
0 Yhteistyo

Viestinta

Luottamus

Vastuu

Ongelmanratkaisu

Johtaminen ja organisointi
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Formatiivinen arviointi:
-Ryhmatyoskentely. Yksilollinen panos tyoskentelyyn: ryhma saa paperin ja kirjoittaa, minka osan
ryhmatyosta kukin oppilas teki.

-Tehtavan taydellisyytta ja oikeellisuutta arvioidaan opettajan esittamien testitietojen
perusteella.

-Itsearviointi. Opiskelijat esittelevat suurimmat vaikeutensa ja keinot vaikeuksien
voittamiseksi.

Mukautukset

» Yleisia ajatuksia:
» Ideoita vanhempien lasten kanssa: (9-12 -> 12-15). Oppilaiden tulisi App Inventorin avulla
suunnitella mobiilisovelluksia, joilla etsitaan paikkoja kartalta.

Vinkkeja & nikseja

(mainittava vain silloin, kun se on tarpeen, esim. taustatiedot, ...).

https://cnocoutdoors.com/blogs/blog/basic-navigation-with-a-map-and-compass



https://cnocoutdoors.com/blogs/blog/basic-navigation-with-a-map-and-compass

