Muzika

Amziaus grupé: 6-9 metai

Valandy skaicius: 5 valandos

Trumpas veiklos aprasymas: Vaikai tyrinéja muzikos kirinio ritma ir melodija ir kuria savo
muzikos kurinj programuodami ritma ir melodija (pvz., Scratch programa).

Informatinio mastymo jgtidziai:

Duomeny rinkimas/analizé/atvaizdavimas
Algoritmai ir procediros

Problemos dekomponavimas

Derinimas

Automatizavimas

Sablony atpaZinimas

Tikslai

e Klausytis ir atskirti skirtingo tempo ir ritmo garsus.

e Apibrézti tempa kaip vieneta, nurodantj, kokiu greiciu reikia groti kirinj.
e Skirti ir taikyti muzikinius kodus, kad apibrézty muzikos kirinio ritma.

e Skirti ir taikyti muzikines natas muzikos kiirinio melodijai apibrézti.

e Sukurti, taikyti, patikrinti ir koreguoti nesudétingg algoritma konkreciam uzdaviniui spresti arba
tikslui pasiekti, pavyzdziui, muzikos kuriniui programuoti.

e Taikyti trupmenas analizuojant dainy ritmo modelius.

Realus STEAM kontekstas

Mokslas Technologijos ir inZinerija

auksStis (Zemas/aukStas) — daznis pagal kriterijus sukurti savo muzikos
objekty ilgis, talpa, tdris, turintis jtakos aukSCiui instrumentg

vibracija (garsas yra vibracija) skirtingos medZiagos

tembras (skirtingos medZiagos)

Matematika Menai, socialiniai mokslai
ritmas (kodai ritmui apibrézti) klausytis muzikos
matavimo laikas (sekundémis) kurta muzikg
loginis mgstymas natos - ritmai - tempas
savo muzikos kUrinio programavimas taikant
trupmenas

Metodologija

Remiasi patyriminiu mokymusi (jvairiais lygiais: nuo imitacijos iki kurybos).



Dali Aprasymas Trukmé
s

1. lvadas 15 min.
Mokiniai klausosi skirtingy muzikos kiriniy, kuriy kiekvienas turi skirtingg
ritma.

Mokytojas skatina mokinius judeéti pagal muzika, judéti ir sekti ritma savo
kdinu bei pagal ritma pliauksti.
Pavyzdziui:

- Queen: we will rock you

- Beegees: stayin’ alive

- TiEsto: The business
Muzikos kiriniy aptarimas:
- Ar mokiniams patiko muzika? Kodél? Kas konkreciai jiems patiko?
(melodija, ritmas, ...)
- Kaip jie jautési klausydamiesi?
- Kas vercia judéti pagal muzika?
Be tempo, ritmo, muzikos kuriniuose yra ir melodijy. Melodijos gali bati
dainuojamos arba grojamos instrumentais. Tempo, ritmo ir melodijos
derinys gali tapti kazkuo tikrai galingu.
Sioje veikloje sukursime savo muzikos kiirinj su tam tikru tempu, ritmu ir
melodija.

2. Tempas, tempas ... 10 min.
Tempas nurodo, kaip greitai grojamas muzikos kirinys. Daznai jis zymimas
skai¢iumi. Tai gali bati, pavyzdziui, 120 ddziy per minute. Muzikantai,
norédami laikytis tempo, naudoja metronoma. Galite atsisiysti metronomo
programéle i iSmanuyjj telefona) ir nustatyti, pavyzdziui, 60 bpm (60 duziy
per minute arba 1 diizis per sekunde) tempa.

IS tikryju ,bpm“ yra vienetas, rodantis, kokiu greiciu reikia groti
kompozicija (tempa).
- Queen: we will rock you (81 bpm)
- Beegees: stayin’ alive (103 bpm)
- TiEsto: The business (120 bpm)
Isiklausykite i savo Sirdj ir pabandykite suskaiciuoti, kiek duziy per minute.
Kiekvienam i§ musy tai skirtinga (= kaip jvesti zodj ,,diziai per minute*:
bpm)
3. Ritmas yra Sokéjas! 45 min.

Dabar sutelkime démesj j ritma! Ritmas taip pat yra kiekviename iS misy...
Pabandykite judéti IR ploti per Sia daina:
https://www.youtube.com/watch?v=WA4iX5D97Z64&t=2s

Jei klausydamiesi muzikos linguojate ar linkCiojate galva, greidiausiai tai
yra ritmas, kuri sekate ir su kuriuo sinchronizuojatés. Kai plojate kartu su
muzika, sekate tempa. Tai instinktyvu: jgudis, kurj paprastai natdraliai
iSsiugdome ankstyvoje vaikystéje, kai pradedame klausytis muzikos ir kartu
su ja Sokti, ploti ar dainuoti.

Taigi ritmas néra tas pats, kas tempas... Bet, zinoma, abu terminai yra
susije vienas su kitu. Pavyzdziui, muzikantai gali groti daing skirtingu
tempu, taciau dainos ritmas isliks toks pat.

Tiesa sakant, jj galima jsivaizduoti kaip tam tikra ritma, kuris palaiko daina.



https://www.youtube.com/watch?v=WA4iX5D9Z64&t=2s

Muzikoje ritmai yra svarbis, jie apibrézia muzikos kirinio ritma. Sis ritmas
muzikos kidrinyje turi bati pastovus! Muzikos kirinyje ritmai iSdéstyti
taktais. Pvz., 1 takta sudaro 4 taktai. Taktai vienas nuo kito atskirti
bruksniais.

Pvz., populiari daina sudaryta i$ 8 takty, o kiekvieng takta sudaro 4 taktai.
Choreografijoje judesiai atliekami pagal Siuos taktus. Pvz., daina, kurig
sudaro 8 taktai = 8 skirtingi judesiai.

Vaikai gali sukurti savo choreografijq pagal daing. Daug jkvépimo galima
rasti "Tiktok"... Choreografijq taip pat galima sukurti su piestukais is vaiky
piestukinés. IS tikryjy judesius galima analizuoti "matematiskai”.

Pirmiausia galite kartu su vaikais atlikti pratimg su paprasta daina,
pavyzdziui, ,,Brother John*.
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Kiekviena takta galime jsivaizduoti taip ir suploti rankomis:

TU (= pilna nata = 1)

J :

= pusé natos = 1/2)

= ketyvirtis natos = 14)

arba

TITI (= astuntoji natos dalis = %)




arba

Jd

TIRITIRI (= SeSioliktoji natos dalis = 1/16)

Mélyna: 1 plojimas rankomis per 4 sekundes = TU
Pilka: 1 plojimas rankomis per 2 taktus = TO
Raudona: 1 plojimas rankomis per takta = TA
Zalia: 2 plojimai rankomis per takta = TITI
Geltona: 4 plojimai rankomis per taktg = TIRITIRI

Galite patys pasigaminti Siuos blokelius. Sablone (kuris pridétas &ia) yra visi
skirtingi ritmo kodai (spalvoti blokai). Juos galite iskirpti, kad galétumete
naudoti ritmo modeliams vizualizuoti.

Raudona: Skaic¢iuojame 1-2-3-4, o ant kiekvieno skaiciaus plojame rankomis
= vienas plojimas per takta, 4 plojimai per 4 sekundes, po vieng plojima ant
kiekvieno takto. Cia vienas taktas trunka vieng sekunde, bet, Zinoma, galite
pagreitinti ritma, todeél bus sunkiau sekti ritma.

Taip pat galite derinti skirtingus ritmus, pavyzdziui, kaip parodyta
paveikslélyje. Tai gali tapti tikru issikiu, o kad pavykty, reikia Siek tiek
pratyby!
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Pvz., Mokytojas groja keleta trumpy ir pasikartojanciy ritmy: pvz.,
Pilka-Raudona-Raudona = TO-TA-TA arba Raudona-Zalia-Zalia-Pilka=
TA-TITI-TITI-TO. Sudétingas:
ZALIA-ZALIA-GELTONA-GELTONA-GELTONA-GELTONA-RAUDONA-ZALIA-ZALIA =
TITI-TITI-TIRITIRI-TIRITIRI-TIRITIRI-TIRITIRI-TA-TITI-TITI.

Grupé paeiliui kartoja ta patji ritma plodama ir (arba) dainuodama.
Naudinga nuolat naudoti metronoma.




UZDUOTIS (maZose grupése)
Dabar vaikai, naudodami spalvotas kaladéles, gali kurti savo 3ablonus. Sig
uzduotj jie gali atlikti mazose grupelése. Kitos grupelés turi iSploti arba
padainuoti sukurtus sablonus.

Taip pat galite parodyti vaikams ritminj modelj (pvz., pavyzdj
paveikslélyje), o jie patys turés sugalvoti jo choreografija.

Muzikos kodai

Parodykite vaikams partitlira su muzikos kiriniu ir ja iSanalizuokite.
Pavyzdziui:
1) ©
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Are you sleep - ing? Are you sleep - ing?  Bro - ther John Bro - ther John
Fré - re  Jac - ques, Fré - re  Jac - ques, Dor - mez vous? Dor - mez vous?
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Mor-ning bells are ring - ing, can you hear them ring - ing?  Ding, dong, ding, ding, dong, ding.
Son-nez le ma-ti - nes, son-nez le ma - ti - nes Din, din, don, din, din, don.

Sioje partitiiroje yra keletas simboliy. Aptarkite juos su vaikais, ka jie
reiskia?

Matote taktus: Kiek juy? Viso 8 taktai.

Jie tikriausiai taip pat atpazjsta naty simbolius. Naty uzrasymo bidas taip
pat suteikia informacijos apie tai, kaip ilgai skambés nata, taigi jie taip pat
suteikia informacijos apie ritma.

J = Si nata trunka vieng takta.
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J\ = Si nata trunka puse takto, nes vienu taktu grojate 2 tokias natas.

Muzikoje nerasome taip: J\ ) , bet natas sujungiame taip: ﬂ

J = §i nata truks 2 duzius.
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UZDUOTIS (maZose grupése)
Pabandykite issifruoti kompozicijq ir pabandykite jsivaizduoti ritmo blokus.

30 min.




Naudodami pries tai esancioje dalyje (,,Ritmas yra Sokéjas“) panaudotus
blokelius, vaikai dabar turi vizualizuoti dainos ,,Brother John* ritma. Taip
pat Cia jie gali dirbti maZomis grupelémis.

Taktai 1 ir 2:

Taktai 3 ir 4, 7 ir 8:

Taktai 5 ir 6:

Ar vaikai gali atpazinti dainos ritmus?
Tada pabandykime dainele plodami rankomis ,, TA“ - ,,TO“ - |, TI*.

Aptarkite $j Sablong su vaikais.
Kiek naty yra kiekviename takte?
Taktai 1&2: 4 natos

Taktai 3&4: 3 natos

Taktai 5&6: 6 natos

Taktai 7&8: 3 natos

Kyla issukis taktuose 5 ir 6: yra 6 natos 4 judesiy takte.

Kaip tai jmanoma? Yra 2 kartai, 2 natos per 1 takta (zr. paveikslélj
auksciau). Cia galite tai susieti su trupmena matematikoje, nes kiekviena
takta galima uzrasyti kaip trupmena, pvz. 4/4 = 1. Arba kaip takte 5&6: ¥ +
Vo+r Yo+ Yo+ Va+Va=1.

Tai reiskia, kad: Taktai 1&2: V4 +%4 +V4 +V4 = 1
Taktai 3&4: V4 +V4 +¥2 =1

Taktai 5&6: Vs +¥8 +8 +18 +V4 +V4 = 1

Taktai 7&8: V4 +V4 +¥2 = 1

Tai paaiskina, kodél yra ketvirtinés, astuntinés, seSioliktinés, pusinés ir
pilnos natos.




Note

whole note

half note

quarter note

eighth note

sixteenth note
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Melodijos kiréjas

Daina néra daina be melodijos.
Melodija sudaro skirtingos natos, o juy derinys ir sukuria melodija.
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Do Re Mi Fa Sol La Si
Kokias natas Zinome?

(Zr. Sablong) - kai kuriose salyse taip pat vartojama:
A(la)-B(si)-C(do)-D(re)-E(mi)-F(fa)-G(sol)
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UZDUOTIS: (maZose grupelése)

Ar vaikai gali atpazinti dainos ,,Brother John* natas, jas lygindami?

Yra viena problema... ,,dong“... Si nata yra zemesné uz visas likusias.

(= apatiné oktava).

(sig problemaq taip pat galite isspresti naudodami jprastinés gamos ,,sol*
toje pacioje oktavoje: tai taip pat skamba gerai)

Tada jie gali uzklijuoti tinkamus uzrasus ant ankstesniame pratime sukurto
sablono bloky (naudodami lipnius lapelius ir (arba) taskus).

CT: duomeny analize, duomeny pateikimas, algoritmai ir proceddros.

Taigi Cia jie sujungia ritma ir natas ir dainuoja daing su natomis!

30°
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CT: duomeny analizé, sablony atpazinimas, duomeny atvaizdavimas.

Muzikos kompozitorius!

UZDUOTIS (maZose grupelése)

Sukurkime ir uzprogramuokime savo daing! Daina turi trukti 8 "taktus".
Kiekvienas taktas trunka 4 judesius. Galite naudoti visas natas
do-re-mi-fa-sol-la-si. Pabandykite ieSkoti skambios melodijos naudodami
natas ir iSmoktus ritmus!

CT: problemy skaidymas, derinimas, algoritmai ir proceddros,
automatizavimas, modeliavimas.

Kad buty lengviau sudainuoti daina, galite naudoti Scratch programa!
http://scratch.mit.edu

Pries pradédami kurti daing Scratch programa, naudokite ritmo blokus, kad
sukurtuméte dainos ritma! Keletas dalyky, kuriuos turite Zinoti apie
Scratch:

1. Dél ritmo: Scratch programoje reikia naudoti proporcijas,
susijusias su taktu (4/4).
Taigi, jei ketvirtiné nata (%4 natos) = 1 (taktas), tai pusés natos (%2 natos) =
2, o astuntosios natos () = 0,5.
Tai gali klaidinti vaikus. Kad baty aiskiau, galite dar karta atlikti pratima su
blokais:

Taigi 1 taktas reiskia %4 natos (raudona spalva). Kiek astuntiniy naty telpa j
Y4 nata, taigi per vieng takta s + ¥ =% arba 0,5 + 0,5 =1

2. Dél naty: Scratch programoje natos turi numeri:

60 min.



http://scratch.mit.edu

pvz., vienos oktavos natos: do = 60; re = 62; mi = 64; fa = 65; sol = 67; la =
69; si =71.
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Pavyzdys ,,Brother John“ Scratch programoje (tempas 120 bpm).

Jei vaikai néra susipazine su Scratch programa, galite pasinaudoti Siuo
pavyzdziu, kad paaiskintuméte, kokia tai programa ir kaip ji naudojama
dainoms kurti ir groti.




Taigi norint "uzprogramuoti” daing Scratch programoje, svarbu iSmokti
keletg komandy.

Pirmiausia, norédami programuoti "muzika", Scratch programoje turite
aktyvuoti "muzikos plétinj".

Tai galite padaryti paspausdami Sj mygtuka = programos Scratch
apacioje, kairiajame kampe.
Tada pasirinkite muzikos plétini:

Music
Play instruments and drums.

Music

II play drum (1) Snare Drum +  for i

:: rest for () beats
Ij' phym@rm@m

Siam plétiniui svarbias komandas rasite ¢ia:

Ir galblt kai kuriuos pagrindinius valdymo " "™~

elementus, pavyzdziui, komanda "pakartoti".

II sntampoto@
10

T3 change tempo by [ 20 )

y |

e . 33 tompo
Sig funkcija galite naudoti, jei 2 taktuose yra

tas pats ritmas ir natos, pavyzdziui, dainoje
,,Brother John.

Zaiskime!

Atlikite daing Scratch programoje!

Kitos grupés klausosi dainos, o grupéje galime aptarti ir analizuoti skirtingas
dainas.

CT: modeliavimas, Sablony atpaZinimas, duomeny atvaizdavimas.

15 min.

ISSakis: Pasigaminkite savo instrumenta!

Jei norime kurti muzika, mums reikia instrumenty, kurie skleidzia garsa.
Cia turime pristatyti garso kaip vibracijos savoka.

Priesais garsiakalbj padékite popieriaus lapqg. Jj priesais garsiakalbj galite
pritvirtinti lipnia juosta. |junkite muzikos kdrinj su stipriu judesiu.
Popieriaus lapelis pradeda vibruoti.

Vaikai dirba poromis, kad klaséje surasty jvairius daiktus ir isleisty su jais
daugiau nei viena garsa. Jie turéty issiaiskinti, kaip su tuo paciu daiktu
galima iSgauti skirtingus garsus (zemus ir aukstus). Kas lemia skirtuma?

(Numatykite keletq medziagy, pavyzdZiui, jvairiy formy buteliy, puodeliy,
indy, gumyciy, tustiq degtuky dézute, vandens).

Pvz.:
- ilgis (ilgas / trumpas): ar jis turi jtakos garso auksciui? (pvz., virvés
ar gumytes ilgis);

45 min.




- - talpa (tuscia/pilna): ar ji turi jtakos auksciui? (talpyklos,
pripildytos vandens);

- - turis (didelis/mazas): ar jis turi jtakos auksciui? (dideli, mazi
konteineriai).

Vaikai lygina skirtingus tembrus, priklausomai nuo medziagos, ir tyrinéja
tikrus instrumentus, tokius kaip bugnai, gitara, fleita, ..., ir bando
paaiskinti, kaip Sie instrumentai sukuria specifinj garsa. Diskutuojant taip
pat svarbu aiskiai suprasti skirtuma tarp tembro ir garso aukscio.

Vieniems instrumentams budinga kurti ritma, kitiems - melodija.

CT: duomeny rinkimas, analizé ir pateikimas

"Savo instrumento gamyboje" yra 2 galimybés:
1 variantas:

Pasigaminkite instrumenta, kuriuo galétuméte groti visus ritmus dideliu
garsu ir kuriuo galétuméte isgauti bent 2 skirtingus garsus (dviejy garsy
instrumentas).

Vaikai gali nupiesti eskiza, kaip turéty atrodyti jy instrumentas.
Jaunesniems vaikams mokytojas gali partipinti medziagy ir leisti su jomis
eksperimentuoti.

2 variantas:

Naudodami "Makey Makey" ir Scratch sukurkite savo muzikos instrumenta.
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CT: problemos skaidymas, algoritmai ir procediros

Grokime muzika sukurtu instrumentu!
Ar galite savo instrumentu atlikti sukurta daing?

Grupé paeiliui kartoja ta patj ritma dainuodama ir naudodama savo paciy
pasigaminta instrumenta.
Naudinga nuolat naudotis metronomu.

15 min.




| | ... hours |

Organizavimas

Medziagos:

Sablonas su ritmo kodais

Muzikos leistuvé (norint paleisti daing)

Kompiuteris su Scratch programa

Makey Makey (neprivaloma)

Daiktai, galintys skleisti garsus

Norédami sukonstruoti savo muzikos instrumenta, vaikai parengia medziagy, reikalingy
instrumentams pagaminti, sgrasg ir naudoja, pavyzdziui, Siuksliadézes.

IKT naudojimas: kompiuteris. Vaikai turés naudoti Scratch programa, kad suprogramuoty savo muzikos
kdrinj.

Mokymas

Naudingi klausimai:
e |vadas

o Ar jums patiko muzika? Kodél? Kas konkreciai jums patiko? (melodija, ritmas, ...)

o Kaip jautétés dél muzikos?

o Kas jus skatina judeéti pagal muzika?

Tempas, tempas ...

o Kaip pavadintume vieneta, kuris nurodo kompozicijos greitj? (tempas).

o Koks buvo skirtingy kuriniy tempas? (Greitas / létas)

o Kaip kiirinio tempas gali priversti jus kitaip judéti? (Greiciau / léCiau)

Ritmas yra Sokéjas!

o Kaip ritmas gali priversti jus judéti kitaip?

o Turint tam tikra ritmo modelj (su ritmo blokais): Ar galite Sj ritmo modelj paploti? Ar galite
dainuoti ritmo modelj? (Ta, To, Tu, TiTi, TiRi). Ar galite sukurti savo choreografija pagal tam
tikra ritmo model;j?

o Ar galite sukurti savo ritmo modelj nhaudodami spalvotus blokelius? Pvz. du taktus... ir sukurti
choreografija.

Muzikos kodai

o Rodant muzikos kirinio partitiira ,,Brother John* yra keletas simboliy. Ka jie reiskia?

o Kiek takty matote dainoje ,,Brother John“? (8 taktai)

o Kokia informacija jums suteikia natos? Dazniausiai vaikai atsakys, kad melodija (do, re, mi, fa,
sol). Taip pat jose yra ir kitos informacijos: atidziai jsizidrékite j natas spalvotuose ritmo
blokeliuose ir palyginkite. Taigi kokia informacija? Sios natos taip pat suteikia informacijos
apie tai, kaip ilgai skambés nata, taigi jos taip pat suteikia informacijos apie ritma.

Ar galite jsivaizduoti dainos ,,Brother John*“ ritmo modelj naudodami spalvotus blokelius?
Ar galite paploti / padainuoti dainos ,,Brother John* ritmo model;?
Kiek naty turi kiekvienas dainos ,,Brother John* taktas?
5 ir 6 taktuose yra issukis: 4 judesiy takte yra 6 natos. Kaip tai gali bati? (Susiekite su
trupmenomis).
e Melodijos kiréjas
o Arvaikai gali atpazinti dainos ,,Brother John* natas, palygindami jas su Sablone pateiktomis
natomis?
o Ar galite uzrasyti teisingas natas ant spalvoty ankstesniame pratime sukurto ritminio modelio
bloky (naudodami lipnius lapelius / taskus)?
e Muzikos kompozitorius!

O O O O



0 Ar galite sukurti / suprogramuoti savo daing naudodami programa Scratch? Daina turi
trukti 8 taktus. Kiekvienas taktas trunka 4 judesius. Galite naudoti visas natas
do-re-mi-fa-sol-la-si. Pabandykite ieskoti skambios melodijos naudodami natas ir ritmus,
kuriuos iSmokome!

o Zaiskime!
0 Ar jums patinka jusy klasés draugy sukurta daina? Nurodykite priezast;.

* Pasigaminkite savo instrumenta!

ilgis (ilgas/ trumpas): ar jis turi jtakos garso auksciui? (pvz., virves ilgis)

talpa (tuscia/pilna): ar ji turi jtakos nuolydziui? (talpyklos, pripildytos vandens)

turis (didelis/mazas): ar jis turi jtakos auksciui? (dideli, mazi konteineriai)

Ar galite sukurti instrumenta, kuriuo galétuméte groti visus ritmus stipriu garsu ir
kuriuo galétuméte sukurti bent 2 skirtingus garso aukscius?

e Grokime muzika sukurtu instrumentu!
o Ar galite savo instrumentu atlikti sukurtg daina?

o O O O

Komandinis darbas:

e Grupés susideda is 2-3 studentuy.

Informatinio mastymo jgudziai:
e Duomeny rinkimas / analizé / pateikimas. Pvz.:

o issiaiskinti, kaip su tuo paciu daiktu iSgauti skirtingus garsus, Zzemus ir aukstus.

o issiaiskinti, kaip veikia dainos ritmas, ir kaip jj pavaizduoti naudojant spalvotas ritmo
kaladéles.

o analizuoti partitliroje esancius simbolius (= natas)

o naudodami ,,Ritmas yra Sokéjas“ blokelius, vaikai turi jsivaizduoti dainos ,,Brother John*
ritmo modeli..

e Sablony atpaZinimas. Pvz.:

o Ar vaikai atpazjsta dainos ritmus ,,Brother John“?

o Ar vaikai gali atpazinti dainos ,,Brother John“ natas, palygine jas su sablonu?

o Ar vaikai gali jrasyti tinkamas natas j dainos ,,Brother John* ritmo modelio blokelius
(naudodami lipnius lapelius / taskus)?

e Algoritmai ir proceduros. Pvz.:

o Vaikai, naudodami spalvotus blokelius, sukuria savo ritmo modelius, kurie sudaro 2 taktus
po 4 judesius.

o Vaikai Scratch programoje sukuria savo daing, naudodami iSmoktus ritmo modelius ir
natas.

e Problemy dekompozija. Pvz.:

0 Programuodami Scratch programa jie susidurs su problemomis. Pavyzdziui, kazkas skamba
ne taip, kaip reikia. Jie turés issiaiskinti, kaip tai iStaisyti, iSskirdami problema, o tada
rasti klaida (= derinimas).

e Automatizavimas. Pvz.:

0 Muzikos komponavimas tokia forma, kurig gali atlikti kompiuteriné sistema.

Kiti jgudziai:

Bendradarbiauti ir kurti pridétine verte grupés darbe
Planuoti uzduotis, laikg ir isteklius

Individualus indélis j darba

Apmastyti jvairiy Sios veiklos etapy procesa ir rezultatus
Analizuoti ir interpretuoti duomenis, siekiant optimizuoti
Medziagos gamyba ir naudojimas



Patarimai

Svarbu naudoti skirtingas spalvas ritminiuose modeliuose ir natose. Naudokite Sablona.

BUKITE DEMESINGI ritminiy modeliy organizavimo skirtumy. Jei ritminiy figdiry dalijimas (ypa¢ jei dirbate
angliskai: whole note, half note, quarter note) nurodo vieneta j apvaliaja dalj (1/2 dalis prie pusés natos,
1/4 ketvirtiné nata...), tai programuojant su Scratch proporcija naudojama santykyje su taktu (4/4),
todél reikSmés yra pusé natos =2, ketvirtiné nata =1 ir astuntiné nata =0,5. Tai gali klaidinti.

Keletas pasiulymy po atlikto testavimo:

2. Tempas, tempas

Paaiskinkite, kaip naudoti metronoma skirtingiems tempams ,,bpm* pavaizduoti.

3. Ritmas yra Sokéjas.

Garsy TA, TITI, ... naudojimas kartu su plojimais gali buti per sunkus vaikams (taip pat ir mokytojui).
Galite nenaudoti garsy ir sutelkti démesi tik j pliauksteléjima. Sitilome atlikti daug jvairiy plojimy
pratimy su ritmo taktais, kad juos visiskai suprastuméte.

4. Muzikos kodai.

Su jaunesniais vaikais nebdtina per daug démesio skirti naty uzrasymui. Svarbiausia ¢ia atlikti pratima,
kad isSifruoty kompozicija ir iS karto pabandyty vizualizuoti su ritminiais blokais.

6. Muzikos kompozitorius.

Norédami supazindinti su programos Scratch muzikos plétiniu, galite pasirinkti kartu zingsnis po zZingsnio
padainuoti daing ,,Brother John“. Po Sio pratimo vaikai gali Siek tiek paeksperimentuoti su Scratch ir tik
tada sudainuoti savo daing i$ 8 takty po 4 judesius. Pries pradédami kurti Scratch programa, jie
pirmiausia panaudoja ritmo blokelius savo dainai sudainuoti.
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Are you sleep - ing?  Are you sleep - ing?  Bro - ther John Bro - ther John
Fré - re  Jac - ques, Fré - re  Jac - ques, Dor - mez vous? Dor - mez vous?
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Mor-ning bells are ring - ing,  can you hear them ring - ing?  Ding, dong, ding, ding, dong, ding.
Son-nez le ma-ti - nes, son-nez le ma - ti - nes Din, din, don, din, din, don.
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Do Re Mi Fa Sol La Si



DAINOS PAVADINIMAS:

Daina turi trukti 8 taktus. Kiekvienas taktas trunka 4 judesius.
Galite naudoti visas natas do-re-mi-fa-sol-la-si.
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