Vaiksciojantis draugas

Amzius: 12-14 mety

Valandy skaicius: 24 valandos + 2 pasirenkamos iSvykos j mokykla

Trumpas veiklos aprasymas: Mokiniai suprojektuoja ir pagamina XXI amziaus vaikStynés
prototipa. Grupése jie tiria tam tikra konkrecia pagyvenusiy zmoniy problema ir sukuria
praktinj sprendima, kuris bity pritvirtintas prie vaikstynés rémo.

Informatinio mastymo jgudziai:

Duomeny rinkimas

Duomeny analizé

Duomeny pateikimas

Problemos dekomponavimas

Modelio atpazinimas

Lygiagretinimas

Apibendrinimas

Tikslai

Studijuodami ir analizuodami gyventojy piramides, mokiniai supranta senéjancios Europos
problema. Bendroji problema susiaurinama iki konkrecios pagyvenusiy Zzmoniy grupés: tu,
kurie naudojasi vaikStynémis. Mokiniai analizuoja Sig naudotojy grupe, pasirenka problema
ir pasitlo idéjas apie jtaisus, kurie gali biti naudojami jiems padéti spresti Sig problema.
Pasitlymai gali bati jvairus: nuo e. sveikatos (temperatira, pulsas, deguonis, kraujospudis
ir t. t.) iki skaitmeninio atotrikio mazinimo (telefono skambuciai, GPS, skaitmeninis
asistentas, priminimai ir t. t.), kompanijos palaikymo (,,Alexa“/,,Siri“ pokalbiy stilius) ar
kt.

Tikroviskas STEAM kontekstas

Gyventojy piramidése pateikiama geografine, istoriné, ekonominé, socialiné ir matematinée
informacija. Gyventojy piramidés keiciasi nuo prieskario iki pokario situacijos, rodo
politinius sprendimus, pavyzdziui, vaiky skaiciaus ribojima vienai porai, ir turi informacijos
apie paskutinj kudikiy buma. Visus socialinius mokslus galima susieti su grafiku, kuris
paprastai tik trumpai nagrinéjamas matematikos mokymo programoje. Sis pradinis taskas,
kuriame visi mokiniy mokomieji dalykai yra susije su gyventojy piramidémis, padeés
analizuoti Europos gyventojy piramide ir apmastyti Europos senéjimo problema. Mokiniai
apmastys, su kokiomis problemomis susiduria pagyvene zmonés, norédami islaikyti rysj su
Siuo sparciai besikeiCiancCiu pasauliu, ir kaip dirbtinis intelektas vis dar nepasirenges
suteikti jiems asmeniniy asistenty.

Mokiniy prasoma prie vaiks¢iojimo rémo pridéti kokj nors konkrety ijtaisa, kuris galéty
padéti pagyvenusiems zmonéms tenkinti kasdienius poreikius. Jy bus prasoma pagristi savo
sprendimo poreikj ir patj sprendima.




Trumpas STEAM integracijos pagrindimas:

Priklausomai nuo mokinio pasirinkto sprendimo, tais mokslo metais déstomy dalykuy,
mokymo programos ir mokytojo pozilrio, bus taikomi tik kai kurie is Siy STEAM dalyky.

Mokslas
Biologija: e. sveikata. Zmogaus kiinas. Lastelés.
Geologija: baterijos ir jy rysys su aplinka. Medziagos ir jy perdirbimo problema.
Fizika: energijos formos. Elektros energijos gamyba ir grandinés. Paprastosios
masinos.

Technologijos ir inzinerija
InZinerinio projektavimo ciklas: inzinerinis ciklas: problemos analizé, sprendimo
projektavimas, prototipo klrimas, vertinimas, tobulinimas.
Technologijos: apciuopiamo arba virtualaus prototipo sukiirimas. Priklausomai nuo
siillomo sprendimo, mokiniy bus prasoma sukurti realy prototipa, sumazinta
prototipa (pvz., vielinj modelj) arba virtualy prototipa (pvz., Tinkercad).
Programavimas: jei mokiniai jau buvo supazindinti su Python ar panasia tekstine
kalba, horizontaliy stulpeliniy diagramy kdrimas iS vektoriniy duomeny.

Matematika
Statistiniai duomenys: analizé ir gyventojy piramidziy sudarymas (jei jmanoma, su
skaicCiuoklés programa), realiy duomeny apie pagyvenusiy ZzZmoniy poreikius
vaiksciojimo rémeliams analizé (surinkty internete arba mokyklos isvykos j seneliy
namus metu).
Matavimas: ilgiai, proporcijos, masteliai ir kt., skirti prototipams kurti.

Socialiniai mokslai ir menai
Ekonomika: Europa. Poveikis ES ekonomikai.
Istorija: istorija, kurig pasakoja gyventojy piramidés.
Menai: grozio ieskojimas senuose daiktuose (tapyba, fotografija, muzika ir kt.)

Metodika

Mokiniai grupése sukurs du rezultatus: prototipa ir mokymosi aplanka.

Dali Aprasymas Laikas
s

0 Motyvacija realiame pasaulyje
2
Dar visai neseniai ,,Alexa“ ir ,,Siri“ neegzistavo. Dar Siek tiek anksciau jos laikotarpiai
buvo tik beprotiska futuristiné kazkokio mokslinés fantastikos rasytojo
idéja. Dirbtinis intelektas sparciai vystosi, taciau ar tinkamai naudojame
technologijas, galinCias iSspresti realius poreikius? O gal mes patys
sugalvojame poreikius, kai turime technologija? Ar mums visiems reikia
tiksliai Zinoti, kiek zingsniy kasdien nueiname?




Ikvepiancios knygos ir filmai, kuriuos galima skaityti/zilréti ir aptarti su
mokiniais per kalbos pamokas:
- Knygos: Aizeko Azimovo istorijos
- Filmai: Robotas ir Frenkas; Roboto vaikas (+14 mety amziaus);
Tukstantmecio zmogus.

Portfelis

Savo skaitmeninj arba popierinj portfeli mokiniai pradeda nuo vieno
puslapio apmastymy Sia tema. Sig veiklg jie turéty atlikti per pirmaja
arba antraja kalbos pamoka.

1
laikotarpis

2a

Misy istorijos pazinimas

Mokiniai tiria savo Seimos istorijos demografine raida. Jie turéty surinkti
duomenis apie savo protéviy gimimo vietas, gyvenamasias vietas, broliy
ir sesery skaiciy, vaiky skaiciy, vedybinj amziy ir pan. Mokytojas turéty
atkreipti démesj ir paaiskinti kaimo ir miesto seimy skirtumus.

Atsakymus galima pavaizduoti kaip medj arba paprasta infografika.

2
laikotarpiai

2b

Gyventojy piramidés

Mokiniai supazindinami su pagrindiniais gyventojy piramidés principais ir
juy aiskinimo budais. Turédami visa Sig informacijq ir susiedami su
ankstesne uzduotimi, mokiniai gali atlikti gilesne analize, lygindami
kaimo ir miesto konteksta, naudodami piramides kaip priemone analizei
pagristi.

Matematika: naudokite programine jranga gyventojy piramidéms
nubraizyti.

2
laikotarpiai

Portfelis

Mokiniai atlieka savo salies gyventojy piramidés analize iS minéty
discipliny perspektyvos. Jie turi sudaryti sarasa, kuriame nurodys
skirtumus, pagristus kontekstu ir evoliucija (lygindami savo senelius,
tévus ir juos pacius). Pradzioje mokytojas gali paklausti, kaip atsitiko,
kad dabar Zmonés gyvena ilgiau nei pries 100 mety.

1
laikotarpis

Zmogaus kino supratimas

Priklausomai nuo ugdymo programos, senéjimo tema galima pradéti
nagrinéti dviem budais:

1) Lasteliy gyvavimo ciklas ir lasteliy tipai

2) Imuniné ir judéjimo sistemos
Reikéty atkreipti démesj i Siy temy sasajas su sveikos gyvensenos
jprociais ir ligy prevencija. Siekdami didesnio jsitraukimo, prasome
mokiniy sutelkti démesj i savo kuno lasteles ir (arba) imunineg sistema.

1
laikotarpis

Pagyvenusiy zmoniy supratimas (l)

Mokiniy prasoma istirti pagyvenusiy Zmoniy poreikius ir jy kasdienius
sunkumus. Ypac reikéty isanalizuoti vaikstyniy naudojima ir naudotojus,
ieSkant trukumy ar tobulinimo galimybiy. Pagrindinis Sios veiklos tikslas —
susieti vaikstyniy naudotojus ir jy poreikius, kuriuos galéty padéti spresti
dirbtinis intelektas ar kiti prietaisai. Mokiniai raginami lydeéti kai kuriuos

1
laikotarpis




naudotojus jy kasdienéje veikloje, kad is pirmy ltpy galéty susipazinti su
tokiomis problemomis kaip zingsniai, duobés, greitas eismas ir pan.
Mokiniai turéty atkreipti démesj i kaimo ir miesto poreikiy skirtumus.

6a

Pagyvenusiy zmoniy supratimas (Il)

Jei jmanoma, jie turéty surengti iSvyka j seneliy namus ir parengti
klausimynus, kuriuose su pagalbininkais ir gyventojais aptarty, kaip jie
naudojasi vaikstynémis ir kokie yra jy bendrieji poreikiai. Kitu atveju
mokiniai raginami apklausti senelius (kitus giminaicius), kad surinkty
klausimyny duomenis.

6b

Pagyvenusiy Zzmoniy minciy pieSimas

Pirmoje dalyje mokiniai turi iSsiaiskinti pagyvenusio Zmogaus meninius
pomégius, sutelkti démesj | muzikos discipling ir surinkti informacija apie
pagyvenusio zmogaus mégstamiausius kompozitorius.

Antroje dalyje mokiniai turi parengti instrumentine kompozicija. Per Sia
kompozicija vyresnieji ir mokiniai atlieka CSI ruting (zr. patarimuose),
kad pasiekty abstrakcia seka: Muzikiné manifestacija — klausos suvokimas
— abstrakti interpretacija — muzikinés minties materializavimas per
tapyba. Galiausiai jie turi palyginti rutinas.

Mokiniy prasoma suprasti muzika kaip biida sukelti klausytojams malony
sveikatingumo jausma.

1 dienos
iSvyka i
mokykla
(neprivalo
ma)

Duomeny analizé

Surinktus duomenis apie vaikStyniy trukumus reikéty tinkamai
iSanalizuoti ir pavaizduoti diagramose naudojant tam tikrg skaiciuoklés
programa. Priklausomai nuo pozitrio j problema, grafikuose gali
atsispindéti perspektyvinis naudotojy skaicius, klausimyno kiekybiné
analizé ar kt. (Pagrindiné idéja - isreiksti kiekybine informacija
naudojant programineg jranga).

Duomenys, gauti iS interviu su pagyvenusiais Zzmonémis, bus pateikti
folksosnomijose/koncepty Zemélapiuose/suvestinése, naudojant
programineg jranga.

Mokiniai turéty atlikti misrig kiekybiniy ir kokybiniy duomeny analize.

1
laikotarpis

Portfelis

Mokiniai uzraso savo analize, naudodami tekstq ir grafika, kad pagristy
savo iSvadas apie problema.

1
laikotarpis

Pristatymas

Mokiniai grupése pasirenka konkrecia problema, kuri buvo pastebéta
analizés etape, ir gilinasi j ja. Kiekviena grupé pristato rezultatus likusiai
klasei ir visiems dalyvaujantiems mokytojams, kad gauty daugiau
informacijos. Grupés priskiriamos skirtingiems mokytojams (kurie jas
kuruos), atsizvelgiant j tema, kuri atrodo aktualiausia jy pozilriui.
Kiekvienam mokytojui turéty buti paskirta bent viena mokiniy grupé.

2
laikotarpiai




10

Portfelis

Mokiniai parengs muzikogramy elementus (genial.ly ar panasia
programing jranga galima naudoti meny pamokoje), jie atvaizduos
dainos, su kuria dirba su pagyvenusiu Zzmogumi, muzikograma ir jtrauks ja
i savo mokymosi aplanka gimtaja kalba arba kaip antrosios kalbos
mokymosi veiklos dalj.

1
laikotarpis

11

Sprendimy projektavimas

Mokiniai kuria savo sprendimy dizaing. Mentoriy prasoma surasti sasajas
su kiekvieno mokomojo dalyko mokiniy mokymo programa ir jas pabrézti.
Reikéty naudoti bendra lenta ,,Mokymosi poreikiai“ (pavyzdziui, su
lipdukais), i kuria bty galima jrasyti mokymo programos temas, kurias
mokiniai  turéty iStirti savo sprendimui. Visiems mokytojams
rekomenduojama daznai perzitréti lentg ir stengtis tas temas pritaikyti
pamokose visai klasei, paaiskinant, kodél ta tema yra aktuali kuriai
grupei. Pavyzdziui, jei grupé bando prijungti ,,Arduino“ prie vaiks¢iojimo
rémo, fizikos mokytojo galima paprasyti apzvelgti saulés baterijas ir
elektros energijos gamyba.

1
laikotarpis

12

Sprendimo jgyvendinimas

Mokiniai dirba su savo prototipais. Kiekviena grupé kasdien arba kas
antra dieng 5 minutes bendrauja su savo mentoriumi, paaiskindama savo
pazanga, nhaudojamus metodus, iSmoktus dalykus ir bet kokias
problemas, kurios gali trukdyti dirbti.

6
laikotarpiai

13

Portfelis

Mokiniai turéty apmastyti ir dokumentuoti savo mokymasi apie virtualy
prototipy kdrima, planavima, mastelio keitima, rankdarbius ir kt.

1
laikotarpis

14

Tirpalo paruosimas

Mokiniai parengia 6 minuciy trukmés pristatyma, kuriame pristato savo
darba ir mokymosi procesa per tas savaites, kai buvo jgyvendinamas
projektas.

1
laikotarpis

15

Sprendimy pristatymas

Jei jmanoma, jie apsilanko tuose paciuose seneliy namuose ir
supazindina gyventojus su savo darbu (saugokités, kad démesys bty
sutelktas ne j galutinius rezultatus, o j mokymosi kelig). Kitu atveju Sie
pristatymai turéty vykti mokyklos renginyje su kitais mokiniais ir (arba)
tévais.

1 dienos
iSvyka i
mokykla
(neprivalo
ma)




Organizavimas

Medziagos:

e Tai priklauso nuo problemos, sprendimo ir mokyklos. Paprastai prototipai turéty buti
kuriami iS antriniy zaliavy ir mokyklos laboratorijoje esanciy elementy. Pigls
sprendimai turéty buti skatinami, kai jie yra butini prototipui.

IRT naudojimas: Tinkercad, jutikliy duomeny rinkimas, Arduino / Scratch programavimas ir
kt.

Klausimai

Naudingi klausimai:

0-1 uzduotis

» Ar tinkamai naudojame turimas technologijas, kad iSsprestume realius poreikius? Ar
turime technologija, kad poreikiai bity isgalvoti?

« Ar turite fitneso juosta? Ar jums is tikryjy reikia tiksliai zinoti, kiek zingsniy nueinate?

« Ar nerimaujate, kad Sie duomenys gali biti paviesinti? O kas, jei turétuméte Sirdies
sutrikimy ir apie tai suzinoty jusy busimas darbdavys?

« Ar gatviy kameros padeda mums buti saugesniems? O gal jos késinasi j jusy privatuma?

2a-2b-3 uzduotis

« Turédami konkrecia gyventojy piramide, paklauskite mokiniy tokia tvarka: Ka matote?
Ka manote? Kas jums jdomu? Leiskite jiems atsakyti vieni kitiems j klausimus ir (arba)
tyrinéti sekant savo smalsuma.

« Turédami dvi piramides, palyginkite jas. Raskite panasumuy ir skirtumy. Ar jos gali buti
pries ir po kokios nors bendruomenés? Kaip?

« Kokiy skirtumy galime rasti tarp gyventojy piramidziy dviejuose skirtinguose
kontekstuose? (rekomenduojama palyginti ir sugretinti).

o Kodél Zmonés is kaimy keliasi j didmiescCius? Dél kokiy pasekmiy gyventojy skaicius
mazéja / didéja?

4 uzduotis

» Kaip norétuméte senéti? Kaip galétuméte geriau pasirupinti savo kunu?

o Ar jusy kino lastelés atsinaujina? Kurios ir kaip daznai?

 Ar turite randy? Ar buvo galima jy iSvengti?

« Ar patyréte patempimy arba kauly l0ziy? Kity judéjimo traumy?

5-6a-6b uzduotis

» Ka Zinote apie pagyvenusius zmones? Ar paprastai bendraujate su pagyvenusiais

giminaiciais?

Kaip pradétuméte pokalbj su jais?

Ar manote, kad dél kai kuriy klausimy jie gali jaustis nepatogiai? Kokie? Kaip?

Kaip galite suzinoti konkrecius jy poreikius?

Kaip galite isreiksti vaizdinius per muzika?

» Kaip galima jvesti muzika, kad pagyvenusiy zmoniy savijauta pageréty?

7-8 uzduotis

» Ar visos diagramos vienodai tinkamos duomenims atvaizduoti?

» Kaip galite atspindéti surinktus duomenis? Ar visi jusy duomenys yra kiekybiniai?

» Ar taip pat rinkote kokybinius atsakymus? Kaip galétuméte juos pateikti?

9-10 uzduotis



« Kaip jtikinti mentoriy, kad jusy idéja turi potenciala?

« Ar tikrai norite suzinoti daugiau Siomis temomis? Ar jums patinka jiisy projektas?

« Kodél pasirinkote savo idéja?

11 uzduotis

» Ar galite 4/5 sakiniy paaiskinti, kg reikia daryti? Ar galite juos paversti tvarkarasciu,
kuriame buty nurodyta, ka reikia padaryti?

o Ar kuriag nors is Siy uzduociy galima atlikti vienu metu? (Lygiagreciai) O gal visos jos turi
buti atliekamos tam tikra tvarka? (nuosekliai)

« Ar yra uzduotis, kurios né vienas i$ jusy nesijaucia galintis atlikti? (Pasikalbékite apie
tai su savo mentoriumi!)

12-13 uzduotis

« Ar laikotés plano? Jei ne, kodél? Ka kiekvienas grupés narys / jusy mentorius gali
padaryti, kad tai iSspresty?

» Ar reikia koreguoti plana? Ka reikia perzitréti ir (arba) pakeisti savo plane? (Inzinerinis
ciklas)

14 uzduotis

» Ko iSmokote per Sias savaites?

« Kaip to iSmokote? Ar daugiau iSmokote is savo klaidy, ar is sekmés?

» Ar jusy portfelyje matyti ir tai, ko jums triko, ir tai, ka nuo pat pradziy padaréte

gerai?

Ar didziuojatés tuo, ka pasiekéte? Jei ne, ka pakeistuméte, jei galétumeéte pradéti is

naujo?

Ar rengdami projekta atsizvelgéte | kaimo ir miesto konteksta? Kaip?

Bendradarbiavimo skatinimas:
Komandinis darbas:

e Grupes turéty sudaryti 3 mokiniai. Kai tik jmanoma, turétume stengtis, kad gerai
besimokantys mokiniai biity derinami su kiirybingais ir atsakingais mokiniais. (Zr.
https: //renzullilearning.com/wp-content/uploads/2019/08/EnrichmentClusters.pdf,
kur pateikiama iSsamesné informacija apie praturtinimo grupes.)

e Kartais lyCiy pusiausvyra turiniose grupése darbas paskirstomas pagal stereotipinius
vaidmenis (berniukai atlieka techninj darba, o mergaités - aukstesnio lygio uzduotis).
Rekomenduojame tam tikra intervencija, kad bity subalansuoti Sie vaidmenys, jei jie
atsiranda.

e Mokytojas turéty zinoti, kokius jglidzius turi kiekviena grupé, ir kompensuoti jy
trikumus Siais jgudziais:

o Erdviné orientacija

Rankdarbiai

Tyrimai ir dokumentacija

Empatijos ir rupestingumo instinktas

Kdrybiskumas

Pragmatizmas

Darbstus

O O O O O O°O

Formuojamasis vertinimas:

Mokiniai turéty buti skatinami sutelkti démesj j procesa, o ne j galutinj rezultata.
Mentoriai turi daznai bendrauti tarpusavyje, kad pastebéty mokinio patobulinimus ar
mokymosi poreikius.


https://renzullilearning.com/wp-content/uploads/2019/08/EnrichmentClusters.pdf

Vertinimas niekada neturéty biti grindziamas galutiniais prototipais, bet jy mokymosi
portfeliais, pristatymais ir iSugdytais jgudziais.

Adaptacijos

Bendrosios idéjos:
3-6 mety amziaus vaikams galima pritaikyti tik pirmuosius uzsiémimus apie kity zmoniy
poreikiy pazinima ir dirbtinio intelekto pagalba.
6-9 klasiy mokiniai gali Zengti dar viena zingsnj j priekj ir pradeéti kurti sprendimus.
Gyventojy piramidés pakeiciamos histogramomis.
9-12 klasiy grupéje veikla gali islikti mazdaug tokia pati, taciau bus gilinamasi i
Zmogaus kiino senéjimo procesa, o technologinés ir (arba) prototipy kiirimo dalys bus
lengvesnés.

Patarimai
Kokybiniy duomeny analizei naudingi tinklalapiai:

Koncepcijos Zemélapis https://www.mindomo.com/
Folksonomija http://ww7.wordle.com/

CSI rutina:

Sios uzduoties metu mokiniy praSoma neverbaliniu biidu, naudojant spalva, simbolj ar
paveikslélj, atpazinti ir perteikti idéjy esme is skaitymo, zitréjimo ar klausymo.

1. Pasirinkite spalva, geriausiai atspindincia tos savokos esme.
2. Sukurkite simbolj, kuris geriausiai atspindéty Sios saqvokos esme.
3. Nupieskite paveikslélj, kuris geriausiai atspindéty Sios sagvokos esme.

Su partneriu ar grupe pirmiausia pasidalykite savo spalva, o paskui papasakokite, kokj
daiktg iS perskaityto teksto ji simbolizuoja. Papasakokite, kodél pasirinkote bitent Sig
spalva, kuri simbolizuoja ta idéja. Dalijimosi procesa kartokite tol, kol kiekvienas grupeés
narys pasidalys savo spalva, simboliu ir paveiksléliu.

Daugiau informacijos rasite
http://pz.harvard.edu/sites/default/files/Color%20Symbol%20Ilmage 1.pdf.



https://www.mindomo.com/
http://ww7.wordle.com/
http://pz.harvard.edu/sites/default/files/Color%20Symbol%20Image_1.pdf

CSI rutina
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What colour best represents this? What symbols best represents this? What Image best represents this?
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